Obligacion 1:

Participar en las mesas técnicas de trabajo orientadas a la construccién de la matriz de correlacion, asi como
en la elaboracién del perfil de ingreso y egreso de los aspirantes y del perfil de los instructores que impartiran
la formacion en los programas correspondientes.

Acciones realizadas:
Ciclo de reuniones de apoyo con la metoddloga Andrea Varén.

Reuniones de trabajo con los instructores técnicos del programa para definicion de perfiles de egreso e ingreso del
programa de Supervisién de Procesos Graficos los dias lunes y jueves del mes de abril.

Evidencia:
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6:10 / 42:35
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01 Determinar y negociar los  |250201022 Desarrollar storyboard de 1 Estructurar guion visusl 1.1 La lectura del guion esta acorde con técnicas de interpretacdn y Detaliado de guion técnico 1- Guiones narrativo y técnico:

Gbjetivos, la natural
contenido de disefos,
ilustraciones, mitaciones y

delas

5 requerimient
instrucciones pars reproduccin
do diseflo basados en consulta
conlos clientes y demés partes
interesads.

02 identificar momentos, rutas
cognitivas y experiencias de
vinculo emocional en
productos, servicios digitales y las
marcas, para el disefio de
plataformas que generen
experiencias posithas de uso &
Interaccién en La intermediacin

re usuanios,

de ia prestacion de un servicio 0
1a obtencion de un producto.

deseos, requaitos funcionales de
1a comunicacion, tendencias

sociales, comerciales y visuales
para ol dseRo de nuevos

acuerdo con guion y
contenido audiovisual e
nteractivo

nido audiovisual

2 Bocetar cont

requerimientos del proyecto
1.2 € desglose de planos esta acorde con técnicas de |
técnicas de montaje

1.3 La deteccion de momentos claves de escenas estd acorde con
parémetros técnicos y lines de tiempo

1.4 La visualizacion da informacion esti acorde con métodos do andlisis y

terpretacion y

tipo de guion

1.5 La utiizacin de plantilas estd acorde con guion técnicoy

Construccidn de bosquejo inicial

Documentos que describen la
narrativa, didlogos y estructura de la
ihistoria, istos para ser adaptados 3

jun formato visual o Interactivo.

2.1 dibujo de acciones de personajes ests acorde con pardmetros
artisticos y guion técnico

2.2 €1 bosquejo de personsjes estd acorde con perdmetros artisticos y guion
técnico

2.3 La diagramacién de elementos de ambéente estd acorde con parsmetros
artisticos y guion técnico

2.4 La descripcion visual de amblentes y fondos esté acorde con parsmetros

Graficacion de personajes
[Amblentacin de escenas
Plantilla de storyboard terminada

'2 Diseflo de personajes y ("Acmuo‘..
(Concept Art): istraciones
conceptuales que definen el aspecto
visual de los personsjes, cristuras
lprops y entornos. Sirven de gula para
105 modeladores 30 y el equipo de
arte

1.1 La senakizacon de mowmiento de camara esta acorde con parametros

técnicos y guion técnico
3.2 La colocacion de flechas de accion est acorde con narrativa sudiovisus!
y guion técnico

3.3 La designacion de espacios de observaciones esté acorde con
parametros
3.4 €1 diligenciamiento de cuadro de descripcion de plantilla ests acorde con
parimetros técricos y tipo

cracos y guion tecrico.

Desglote de plantila audiovisual
asignacion de efectos y sonidos

de escena

womsmcscom st omparerso . (R

3- Guones grahcos (Storyboards)
sacuencias de dibujos que llustran

|cada toma de la historia. Muestran s
composicion, el ingulo de la camara y

'8 accin clave de ls escena.
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